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I. FUNKCJE 14
Podstawowe Ponadpodstawowe
1. Pojgcie funkeji zbior i jego elementy grupuje dane elementy w zbiory ze wzgledu na uzasadnia, ze dane przyporzadkowanie
pojecie przyporzadkowania wspOlne cechy jest funkcja
pojecie funkcji wymienia elementy zbioru uzasadnia, ze dane przyporzadkowanie
pojecia: dziedzina, rozpoznaje funkcje wérdd przyporzadkowan nie jest funkcja 5
argument, warto$¢ funkcji, opisanych slownie lub za pomoca grafu albo przedstawia funkcje na rézne sposoby:
zbior wartosci tabeli stownie, za pomocg grafu, za pomocg
podaje dziedzine i warto$¢ funkcji dla danego tabeli
argumentu oraz zbiér wartosci funkcji
2. Wykres funkcji uktad wspotrzednych odczytuje wspolrzedne punktow zaznaczonych w odczytuje argumenty, dla ktérych
wspotrzedne punktu w uktadzie wspotrzednych funkcja przyjmuje dang warto$¢
uktadzie wspotrzednych zaznacza punkty o danych wspotrzednych w przedstawia funkcje, ktorej wykres jest
wykres funkcji uktadzie wspotrzednych dany, za pomocg tabeli lub grafu 2
odczytuje z wykresu funkcji jej warto$é¢ dla uzasadnia, ze dany wykres nie opisuje
danego argumentu funkcji
3. Miejsce zerowe funkcji miejsce zerowe podaje miejsca zerowe funkcji opisanej za odczytuje z wykresu funkcji, dla jakich
warto$ci najmniejsza i pomoca grafu lub tabeli argumentoéw funkcja przyjmuje warto$ci
najwieksza odczytuje z wykresu funkcji jej miejsca zerowe dodatnie, a dla jakich — ujemne 2
warto$ci dodatnie i wartoci, okre$la warto$ci funkcji najmniejsza i najwigksza szkicuje wykresy funkcji o danych
ujemne wlasno$ciach
4. Odczytywanie informacji wlasnosci funkcji odczytuje z wykresu funkcji: jej dziedzine, zbidr odczytuje z wykresu funkgji, dla jakich
z wykresu funkcji wartosci i miejsca zerowe argumentow jej wartosci sg wigksze lub
odczytuje informacje z wykresow funkcji mniejsze od danej liczby A
osadzonych w kontekscie praktycznym 2




Poziom | Liczba
Temat lekcji Zakres tresci Osiggniecia — uczen: wymaga | godzin
]
F
5. Wzér funkcji —  wzor funkcji zapisuje wzor funkcji opisanej stownie lub za — korzysta ze wzoru funkcji, aby ustali¢,
— punkty przecigcia wykresu pomocg grafu albo tabeli (proste przypadki) dla jakiego argumentu funkcja
funkcji z osiami uktadu oblicza warto$¢ funkcji opisanej wzorem dla przyjmuje dang warto$¢ (proste
wspolrzednych danego jej argumentu przypadki) 5
sprawdza, czy punkt o danych wspotrzednych stosuje wzor funkcji d,O rozwigzywania
nalezy do wykresu funkcji, korzystajac z jej zadafh
wzoru
6. Powtorzenie wiadomosci
7. Praca klasowa i jej 4
omowienie
I1. PODOBIENSTWO 12
1. Figury podobne — figury podobne wskazuje figury podobne —  stosuje skale podobienstwa do
— podobienstwo wielokatow oblicza skale podobienstwa danych wielokatow wyznaczania dtugosci boku wielokata
— skala podobienstwa podobnych podobnego
stosuje wlasno$ci wielokatow podobnych —  stosuje wlasnosci bokow prostokatow 3
podobnych do sprawdzania ich
podobienstwa
2. Podobienstwo trojkatow | —  podobienstwo trojkatow wskazuje pary trojkatow prostokatnych — uzasadnia, ze dane dwa trojkaty
prostokatnych prostokatnych na podstawie podobnych wsrdd wielu trojkatow prostokatne sg podobne/nie sa podobne
stosunkow bokow podaje skale podobienstwa trojkatow — stosuje podobienstwo trojkatow
— podobienstwo trojkatow prostokatnych podobnych prostokatnych do wyznaczenia 2
prostokatnych na podstawie dlugosci ich bokow
rownos$ci miar jednego z stosuje cechy podobienstwa trojkatow
katoéw ostrych prostokatnych do rozwiazywania zadan
Matematyka na czasie. Plan wynikowy dla klasy 3. 2
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3. Pola wielokatow — stosunek pol figur oblicza pole wielokata podobnego do danego, stosuje zwigzek migdzy polami figur
podobnych podobnych znajgc pole danego wielokata oraz skale podobnych do rozwigzywania zadan, w
podobienstwa tym zadan osadzonych w kontekscie 3
oblicza skale podobienstwa figur, znajac ich pola praktycznym
4. Powtorzenie wiadomosci
5. Praca klasowa i jej 4
omoéwienie
II1. WIELOSCIANY 18
1. Graniastostupy — — rodzaje graniastostupow wskazuje: podstawy, Sciany, krawedzie, — nazywa i charakteryzuje graniastostupy,
powtorzenie —  pole powierzchni i objetosé wierzcholki, przekatne i wysoko$¢ graniastostupa W tym graniastostupy: proste,
graniastostupa oblicza pole powierzchni i objeto§¢ graniastostupa prawidlowe, pochyle
—  przekatna graniastostupa prawidtowego — wyznacza dlugosci przekatnych
oblicza pole powierzchni i objeto§¢ graniastostupa prostopadto$cianu i graniastostupa
prostego prawidtowego 3
zamienia jednostki objetosci
stosuje wzory na pole powierzchni catkowite;j i
objetos$¢ graniastostupa do rozwigzywania zadan,
W tym zadan osadzonych w kontekscie
praktycznym
2. Rodzaje ostrostupow — rodzaje ostrostupow wskazuje: podstawe, $ciany, krawedzie, — stosuje zaleznos$ci miedzy liczba
—  spodek wysokosci wierzchotki, wysokos¢ i spodek wysoko$ci wierzcholkow, krawedzi i §cian H
—  czworo$cian foremny ostrostupa ostroshupa 5
wyznacza liczbe: wierzchotkow, krawedzi i Scian | — rysuje ostrostupy 7
danego ostrostupa wyznacza wysokosc¢ 1 krawedz podstawy
nazywa i charakteryzuje ostrostupy, w tym ostrostupa prawidlowego, stosujgc F
Matematyka na czasie. Plan wynikowy dla klasy 3. 3
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ostrostupy prawidtowe, czworo$ciany

twierdzenie Pitagorasa

3. Pole powierzchni — siatka ostrostupa

ostrostupa — pole powierzchni catkowitej
i pole powierzchni bocznej

ostrostupa

rysuje siatke danego ostrostupa

oblicza pole powierzchni bocznej i pole
powierzchni catkowitej ostrostupa

- jak obok - trudniejsze przypadki

4. Objetos¢ ostrostupa — objeto$¢ ostrostupa

oblicza objetos¢ ostrostupa prawidlowego:
trojkatnego, czworokatnego i sze§ciokgtnego
oblicza objetos¢ ostrostupa trojkatnego i
ostrostupa czworokatnego, znajac ich wysokosci
oblicza objetos¢ ostrostupa czworokatnego,
ktorego podstawa jest prostokat lub romb
rozwigzuje zadania dotyczace objetosci
ostrostupow, osadzone w kontekscie praktycznym

- jak obok - trudniejsze przypadki

5. WieloSciany — zadania | —  przekroje wielo§cianow

rozpoznaje bryty powstale w wyniku przeciecia
graniastostupa i ostrostupa

rozpoznaje i stosuje wzory do obliczania pola
powierzchni i objgtosci bryt powstatych na skutek
ztaczenia dwoch lub wigcej graniastostupow lub
ostroshupow

rozwiazuje zadania dotyczace objetosci
wielo$cianow, osadzone w kontekscie
praktycznym

- jak obok - trudniejsze przypadki

6. Powtorzenie wiadomosci
7. Praca klasowa i jej
omowienie

Matematyka na czasie. Plan wynikowy dla klasy 3.
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IV. BRYLY OBROTOWE 16
1. Walec — 0§ obrotu buduje model walca — rozwigzuje zadania dotyczace walca,
— walec rysuje walec powstaty na skutek obrotu danego znajac jego przekrdj osiowy
— podstawa walca prostokata wokot prostej zawierajacej jeden z
—  wysoko$¢ walca bokow lub symetralnej przeciwleglych bokow;
_  siatka walca wsll<azuje wysoko$¢ 1 promien podstawy takiego - jak obok - trudniejsze przypadki
Lo . walca
~ przekrd) c')smwy .Walce.‘ . rysuje siatke walca 3
— pole powierzchni i objetosé¢ . . . . . .
walca oblicza pole powierzchni bocznej i pole powierzchni
calkowitej walca
oblicza objetos¢ walca
rozwigzuje zadania dotyczace pola powierzchni i
objetosci walca, osadzone w kontekscie
praktycznym
2. Stozek — stozek buduje model stozka — stosuje wzor na pole wycinka kota do
— podstawa stozka rysuje stozek powstaty na skutek obrotu danego rozwigzywania zadan dotyczacych stozka
—  wierzchotlek stozka trojkata prostokatnego wokot prostej zawierajacej — rozwigzuje zadania dotyczace stozka,
—  siatka stozka jedna z przyprostokatnych; wskazuje wysoko$¢ i znajac jego przekroj osiowy
— przekroj osiowy stozka prorr.ﬁeé podstawy tego stozka . L .
— spodek wysokosci stozka rysuje siatke stozka - jak obok - trudniejsze przypadki
_  tworzaca stozka podaje miare kata rozwarcia stozka 3
— gt rozwarcia stozka stosujt,e t_wierdzgnig Pitagorasa do Wyznapzania N
— pole powierzehni i objetoéé diugoscu promienia podstawy, tworzacej, wysokosci
stozka stoz.ka . . .. . .
oblicza pole powierzchni bocznej i pole powierzchni
calkowitej stozka
oblicza objetos¢ stozka
rozwigzuje zadania dotyczace pola powierzchni i
Matematyka na czasie. Plan wynikowy dla klasy 3. 5
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objetosci stozka, osadzone w konteksScie
praktycznym
3. Kula — kula, sfera oblicza pole powierzchni i objgtos¢ kuli, znajac jej oblicza promien kuli, znajac jej pole
—  przekroj kuli, kolo wielkie promien powierzchni lub objetosé
— pole powierzchni i objetosé rozwigzuje zadania dotyczace pola powierzchni i 2
kuli objetosci kuli, osadzone w konteks$cie
praktycznym
4. Bryly obrotowe — — inne bryly obrotowe oblicza pole powierzchni i objetos$¢ bryt rysuje bryly powstate na skutek obrotu
zadania — przekroj poprzeczny stozka powstatych na skutek ztgczenia dwoch bryt trojkata i trapezu wokot wskazanej
—  stozek Sciety obrotowych prostej N _ 4
rozwigzuje zadania dotyczgce pola powierzchni -jak obok - trudniejsze przypadki
i objetosci bryt obrotowych, osadzone w
konteksScie praktycznym
5. Powtoérzenie wiadomo$ci
6. Praca klasowa i jej 4
omowienie
.. Liczba
Temat lekcji godzin
V. POWTORZENIE PO GIMNAZJUM 35
1. Liczby wymierne 2
2. Procenty 3
3. Potegi 2
4. Pierwiastki 2
5. Wyrazenia
. 3
algebraiczne
6. Rownania i uktady 3
Matematyka na czasie. Plan wynikowy dla klasy 3. 6
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7. Figury ptaskie 4
8. Symetrie 2
9. Wielosciany i bryty A
obrotowe
10. Funkcje 3
11. Statystyka
i prawdopodobienstwo 3
12. Powtorzenie
wiadomosci A

13. Egzamin prébny
i jego oméwienie

Matematyka na czasie. Plan wynikowy dla klasy 3.
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VI. TEMATY DODATKOWE 15
— Podstawowe Ponadpodstawowe
1. Popatrz, pomysl, — zliczanie obiektow, analizuje nietypowe zadania, tworzy strategie - jak obok — trudniejsze przypadki
odkryj obserwowanie regularnosci, rozwigzywania, wykorzystujac metody
formutowanie wnioskow, graficzne i obserwacje szczegdlnych 4
uzasadnianie wnioskoéw przypadkoéw
— rozwigzywanie problemow przeprowadza rozumowanie matematyczne,
nietypowych uzasadnia jego poprawno$¢
2. Czy statystyka mowi | —  wplyw sposobu analizuje krytycznie informacje - jak obok — trudniejsze przypadki
prawde przedstawienia danych na przedstawione w tabeli, na wykresie lub 3
ich interpretacje diagramie
3. Tajemnice trojkata — nachylenie drogi i jego wyznacza nachylenie drogi wyznacza wartosci proporcji
prostokatnego zwiazek z tangensem kata wyznacza warto$ci proporcji trygonometrycznych katéw ostrych danego
—  proporcje trygonometryczne trygonometrycznych katow ostrych danego trojkata prostokatnego
trojkata prostokatnego odczytuje w tablicach wartosci proporcji
odczytuje w tablicach warto$ci proporcji trygonometrycznych danego kata i miar¢ kata 4
trygonometrycznych danego kata i miare na podstawie wartosci danej proporcji
kata na podstawie warto$ci danej proporcji stosuje proporcje trygonometryczne do
stosuje proporcje trygonometryczne do rozwigzywania zadan praktycznych
rozwigzywania zadan praktycznych
4. Gramy! — przyklady gier stosuje reguly obowigzujace w grach - jak obok — trudniejsze przypadki
matematycznych tworzy strategic wygrywajaca dla danej gry 4
i logicznych
Laczna liczba godzin do dyspozycji nauczyciela: 10

Matematyka na czasie. Plan wynikowy dla klasy 3.




